
[2025 전문연구요원 모집 공고] 

 

직종 
Game Programming 

(서버/엔진/클라이언트) 
공고명 [2025 전문연구요원] Programming_게임 개발 

 

팀/프로젝트 소개 

※ 본 포지션은 전문연구요원(현역/보충역 무관) 신규 편입자에 한하여 지원이 가능합니다.  

 

전문연구요원 채용은 저니오브모나크, 신규프로젝트들이 참여합니다. 

각 팀은 게임 서버, 클라이언트, 엔진 개발을 담당하며, 안정적인 서비스 환경을 구축하고 플레이어들에게 최상의 경험을 제공하기 

위해 노력하고 있습니다. 

업무내용 

[ NC 전문연구요원 채용 분야 ] 

1. 게임 서버 프로그래머 

게임에 필요한 시스템 및 컨텐츠를 적합한 요구사항 분석을 통해 효율적으로 구현합니다. 사용자의 게임 데이터 저장, 네트워크 통

신 처리, 게임 로직 실행, 그리고 게임의 안정적인 운영을 위한 백엔드 시스템을 개발하고 관리합니다. 

 

2. 게임 클라이언트 프로그래머 

사용자의 입력을 받아 게임 로직을 실행하고, 캐릭터, 지형, 인터페이스, 이펙트, 애니메이션 등 게임의 시각적 요소와 사운드를 화면

에 구현하는 업무를 담당합니다. 

 

3. 게임 엔진 프로그래머 

게임의 기반이 되는 각종 기술 및 랜더링 워크플로우에 대해 연구 개발하고, 게임의 요구사항 및 아트 비전을 구현하기 위하여 디버

깅, 엔진 코드 수정, 최적화를 진행합니다. 

 

[ NC에 전문연구요원으로 입사하면 이런 업무를 Play 합니다. ]  

1. 게임 서버 프로그래머 

- 기획 요구사항을 분석하여 유연하고 견고하며, 유지 보수에 용이하도록 구현합니다. 

- 게임 디자인에 필요한 각종 도구들을 제공하고 개선하여 사용자들의 이해를 도울 수 있는 작업들을 진행합니다. 

- 게임 서비스에서 발생하는 크래시, 메모리 문제, 성능 문제 등 각종 트러블슈팅을 수행합니다. 

- 서버 성능 및 안정성 확보를 위한 제반 툴을 구현하고, 테스트합니다. 

- 사용자의 데이터를 저장하고 관리하며, 서버-클라이언트 간 통신을 담당하는 게임 백엔드 시스템을 개발하고 고도화합니다. 

 

2. 게임 클라이언트 프로그래머 

- 게임 시스템의 구조를 파악하고 알고리즘을 개발하여 게임 콘텐츠를 구현합니다. 

- 게임의 핵심 재미를 정의하고 빠르게 개발하여 테스트하며, 사용자 피드백과 데이터를 기반으로 게임의 방향을 설정하고 개선합니

다. 

- 게임 엔진 내에서 AI 응용 개발에 참여할 수 있습니다 

 

3. 게임 엔진 프로그래머 



- UnrealEngine5 환경에서 차세대 그래픽스 기술을 연구/개발하고, 라이브 서비스 환경의 다양한 하드웨어를 고려하여 렌더링 

파이프라인을 최적화하는 역할을 수행합니다. 

- 프로젝트의 고유한 요구사항과 아트 비전을 구현하기 위해 언리얼 엔진의 렌더링 소스 코드를 직접 수정하고, 성능 한계 극복을 

위한 커스텀 최적화를 진행합니다. 

 

[ NC 게임 개발자는 이런 Tool을 활용합니다. ]  

1. 게임 서버 프로그래머 : C#, Visual Studio, UnrealEngine 

2. 게임 클라이언트 프로그래머 : C#, C++, Visual Studio, Apple Xcode, Android Studio, UnrealEngine 

3. 게임 엔진 프로그래머 : C++, C#, AI Tool, Unreal Insights, RenderDoc, Nsight, PIX 
 

 

지원자격 

[ 이런 역량을 갖추신 분을 찾고 있습니다(필수)]  

[전문연구요원 자격] 

- 자연계/이공계 전공의 해당 분야 석사학위 이상 소지자로서 전문연구요원 신규편입 대상자 

 * 현역 입영대상자로, 기 복무 중인 자 및 35세까지 의무종사를 마칠 수 없는 자는 제외합니다. 

 * 대한민국 병역법에 의거 병역의 의무가 없는 여성 및 외국인은 지원이 불가합니다. 

 

[필수 역량] 

1. 게임 서버 프로그래머 

- 힙, 스택, 프로세스, 쓰레드 등의 컴퓨터 구조 제반에 대한 이해도가 있으신 분 

- 배열, 링크드 리스트, 맵 등의 기본적인 자료구조 활용 능력을 보유하신 분 

- 기본적인 객체 지향 설계를 올바르게 구현할 수 있는 디자인 능력을 보유하신 분 

- 사용자의 정보를 저장할 데이터베이스 스키마 설계 및 작성 능력을 보유하신 분 

 

2. 게임 클라이언트 프로그래머 

- C++에 대한 깊은 이해도가 있으신 분 

- CPU 및 GPU의 구동 방식에 대한 이해도가 있으신 분 

- 데이터 처리 파이프라인에 대한 이해도가 있으신 분 

 

3. 게임 엔진 프로그래머 

- 게임 실시간 랜더링 방식에 대한 이해도가 있으신 분 

- 그래픽스 관련 지식을 보유하신 분 

- 쉐이더에 대한 이해도가 있으신 분 

- C++에 대한 깊은 이해도가 있으신 분 

 

[ 이런 역량도 있다면 더욱 도움이 됩니다(우대) ]  

[공통 우대사항] 

- 게임동아리 등의 활동을 통해 직접 게임을 개발 또는 출시/관리해보신 분 (프로젝트 무관)  

 

[포지션 별 우대사항] 

1. 게임 서버 프로그래머 

- Python, Javascript 등 스크립트 언어 경험을 보유하신 분 



- Database 기본 지식 및 경험 보유하신 분 

- 멀티쓰레드 기본 지식 / Programming 스킬 및 경험을 보유하신 분 

- 분산 스토리지의 일관성 모델에 대한 이해, Dump 분석 등을 통한 트러블슈팅 경험 

 

2. 게임 클라이언트 프로그래머 

- Dump 분석 및 Profiling 트러블슈팅이 가능하신 분 

- 언리얼 엔진에 대한 기본적인 지식 및 경험을 보유하신 분 

 

3. 게임 엔진 프로그래머 

- 콘솔 게임 개발 경험을 보유하신 분 

- GPU 아키텍쳐 및 병렬 처리 이해도 보유하신 분 

- 자체 랜더링 엔진 또는 커스텀 쉐이더 개발 경험 보유하신 분  

- 그래픽스 최적화 경험 보유하신 분 

 

제출서류 

- 성적 증명서 스캔/촬영본(필수) : 석/학사 각 1부 

- 포트폴리오(필수) : 자유 양식(개인 포트폴리오 또는 개발 블로그 및 오픈소스 URL 기재 등) 

- 본인 논문 초록 또는 연구 포트폴리오(선택) : 해당자에 한하여 제출, 졸업 예정자의 경우 준비중인 내용으로 제출 

 

전형절차 

서류 전형 → Programming Test(온라인) → 1 차 면접/NCTEST(인성검사) → 2 차 면접 → 최종 합격  

* 전체 전형은 개별 일정에 따라 별도로 진행됩니다. 

* Programming Test 및 NC TEST 는 온라인으로 진행될 예정입니다 

* 코딩테스트 응시 언어 : C++, C# 

* 전문연구요원은 병무청 T/O 배정 이후 최종 채용여부가 확정될 예정으로, T/O 배정 상황에 따라 최종 면접까지 

합격하였더라도 채용이 어려울 수 있는 점 양해해 주시길 부탁드립니다. 

 

지원서 작성 항목 

1. 지원분야(서버/클라이언트/엔진) 중 희망하는 분야를 기재 부탁드리며, 관련하여 자신이 보유한 직무역량 두 가지를 제시해주세요. 

그리고 각 역량에 대한 수준, 활용 사례, 성공/실패 경험 등 자신의 이야기를 자유롭게 들려주세요. (~800자) 

2. 팀이나 조직 내에서 새로운 목표나 과제에 도전하며 협업했던 경험을 구체적으로 작성해주세요. 그 과정에서 본인이 맡은 역할과 

행동, 결과 및 배운 점 중심으로 서술해주세요. (~500자) 

 

도움말 

[ 2025 전문연구요원 모집 기간 ]  

- 2025.11.05 (수) ~ 2025.11.30 (일) 

- 채용 일정에 따라 연장 또는 조기마감 될 수 있습니다. 

 

 


